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PROCESSO SELETIVO PARA MATRICULAS NO CURSO
PROGRAMA DE DESENVOLVEDOR FULL - STACK

EDITAL N° 01/2023 — Programa de Desenvolvimento e Inovacéo

O Servigo Nacional de Aprendizagem Comercial - SENAC-AR/AM, ¢é uma entidade
de direito privado, sem fins lucrativos, criada, mantida e administrada pelo comércio com a
finalidade de prestar servicos em Educagdo Profissional e Tecnoldgica, estabelece e torna
publico as normas do PROCESSO SELETIVO 2° SEMESTRE/2023, destinado ao
preenchimento de 60 vagas (2 turmas) para o curso do PROGRAMA DE
DESENVOLVEDOR FULL - STACK, o qual seré realizado no Centro Especializado
em Informética do SENAC-AR/AM, situado na Avenida Darcy Vargas — n° 288, Bairro:
Chapada, em Manaus/AM.

1. DOS OBJETIVOS DO CURSO

1.1. O curso PROGRAMA DE DESENVOLVEDOR FULL - STACK foi aprovado na
chamada para selecé@o de projetos de capacitacdo com recursos do PPEI (Programa Prioritario
de Fomento ao Empreendedorismo Inovador), sob a coordenacdo da Softex no Programa
Capacita Amazonia.

1.2. OPROGRAMA DE DESENVOLVEDOR FULL - STACK tem por objetivo capacitar
pessoas para o segmento de Tecnologia da Informacéo, atendendo demandas do mercado com
a entrega de profissionais qualificados em desenvolvimento de software.

1.3. Ao final e mediante a conclusdo e aprovagdo no curso, 0 participante recebera a
Certificacdo de Capacitacdo no Programa de Desenvolvedor Full-Stack.

2. DAS DISPOSICOES GERAIS

2.1. A coordenacdo do processo seletivo ficara a cargo da Comissdo de Selecdo, designada
pela Ordem de Servico n° 078/2023, da Diretoria Regional do Senac-AR/AM.

2.2. As vagas gratuitas descritas neste edital destinam-se atender pessoas que possuem 0
Ensino Médio Completo, com idade igual ou superior a 18 anos, com conhecimentos basicos
de informatica e l6gica de programacao.

2.3. Poderdo ingressar no curso os candidatos classificados e aprovados, dentro do limite de
vagas, nos termos deste Edital e que cumpram as exigéncias para efetivacdo da matricula.
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2.4. O curso seré dividido em duas formacdes: Desenvolvimento Web Back End com 96 horas
e Desenvolvimento Web: Front End com 108 horas, cujo detalhamento das Unidades
Curriculares encontra-se no Anexo |.

2.5. As aulas serdo diarias (segunda a sexta-feira), em turmas divididas nos turnos matutino
e vespertino.

2.6. As aulas serdo presenciais em salas e laboratorios equipados com sistemas de audio e
video (TV, sistema de som, wi fi e internet), com metodologia de acordo com o Modelo
Pedagdgico Senac.

2.7. O curso requer, para sua integralizacdo, a carga horaria de 204 horas/aulas.

2.8. Alunos matriculados terdo direito a receber dois vales-transporte/dia, condicionado a sua
frequéncia no curso.

2.8. O local de realizagéo das atividades € o Centro Especializado de Informatica (CEI), prédio
localizado na Avenida Darcy Vargas, n° 288, Bairro Chapada - Manaus — Amazonas.

3. DO CRONOGRAMA DE INSCRICAO, SELECAO E MATRICULA

ETAPAS PERIODO/HORARIO OBSERVACOES
(Manaus)
Publicacéo do edital 12/09/2023 https://am.senac.br/pdi
Inscricao 25/09 a https://am.senac.br/pdi
29/09/23
Divulgacéo da lista dos inscritos 04/10/2023 https://am.senac.br/pdi
habilitados a realizar a avaliacdo 17h
presencial
Aplicacédo da avaliacdo presencial 07/10/2023 Senac Centro
09 as 12 h Rua Saldanha Marinho, 410,
Centro.
Manaus/AM
Resultado final 11/10/2023 https://am.senac.br/pdi
17h
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Matriculas dos aprovados 16/10/2023 a Centro Especializado em
18/10/2023 Informética, av. Darcy
(9 as 18h) Vargas, 288 — Chapada.
Chamada e Matriculas para Vagas Até fechamento das https://am.senac.br/pdi
Remanescentes (Segunda chamada) | vagas
Previsdo de inicio das aulas 30/10/2023 Centro Especializado em
Informética, av. Darcy
Vargas, 288 — Chapada,
Manaus _AM.

4. DAS VAGAS

4.1. Serdo ofertadas 60 vagas gratuitas, distribuidas da seguinte forma:

TURMA/ HORARIO AMPLA PCDs* | TOTAL
CONCORRENCIA

09h — 12h (Turma 1) 28 02 30

14h — 17h (Turma 2) 28 02 30

* Pessoas com deficiéncia
4.2. Os candidatos indicardo, no ato da inscri¢do, o turno escolhido para participacédo do curso.

4.3. A composicdo da turma obedecerd ao numero de vagas e a classificacdo no resultado
final, classificando-se para o cadastro de reservas, até 100% do numero total de vagas, que
serdo demandados em segunda chamada caso nao seja preenchido o nimero de matriculados
para as vagas ofertadas.

5. DOS CANDIDATOS

5.1. Poderdo inscrever-se ao exame de selecdo, pessoas com Ensino Médio completo, idade
maior ou igual a 18 anos, com conhecimentos basicos de informatica e l6gica de programacao.

5.2. Pessoas com deficiéncia interessados na participacao no processo seletivo devem:
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a) Apresentar laudo médico que descreva com precisdo a natureza, o tipo e o grau de
deficiéncia, bem como as condi¢des necesséarias para a realizacdo das provas, no ato da
inscricéo.

b) A auséncia das informacdes, conforme estabelecido no item anterior, implica
aceitacdo pelo candidato de realizar as provas em condi¢des idénticas as dos demais
candidatos.

5.3. O ndo preenchimento das vagas destinadas aos candidatos PCD’s, previstas no quadro do
subitem 4.1, deverdo ser preenchidas pelos candidatos da ampla concorréncia, por ordem de
classificagéo.

6. DA INSCRICAO

6.1. Alinscricdo é gratuita e em hipotese alguma sera cobrada taxa de inscri¢cdo neste Processo
Seletivo.

6.2. A inscricdo sera realizada no site oficial do Senac Amazonas via link:
https://am.senac.br/pdi no periodo de 25/09 a 29/09/23.

6.3. No ato da inscricdo deverdo ser anexados em arquivo unico, em formato PDF os
seguintes documentos:

6.3.1. Carteira de Identidade ou CNH e CPF;
6.3.2. Comprovante de Conclusdo do Ensino Médio;
6.3.3. Comprovante de Residéncia;

6.6.4. Comprovante do laudo médico que descreva com precisdo a natureza, o tipo e o grau
da deficiéncia, bem como as condi¢cGes necessarias para a realizacdo das provas
(exclusivamente para os candidatos com deficiéncia).

6.4. O preenchimento correto dos dados das inscri¢des, assim como o envio da documentacao
é de inteira responsabilidade do candidato.

6.5. O Centro Especializado de Informatica/Senac-AM néo se responsabiliza pelas inscri¢cbes
ndo recebidas por motivos de ordem técnica dos computadores, falhas de comunicacéo,
congestionamento das linhas de comunicacéo, ainda por outros fatores de ordem técnica que
venham a impossibilitar o candidato de efetuar sua inscricao.
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7. DA SELECAO E DO RESULTADO

7.1. O local de realizacdo da prova sera o Senac Centro, situado a rua Saldanha Marinho, 410
— Centro, Manaus AM.

7.2. A avaliacgdo terd a duracdo méaxima de 2 (duas) horas e serd realizada no dia 07/10/2023
(sabado), de 09 as 11horas, no local indicado no item 7.1.

7.3. A avaliacdo tem caréater eliminatorio e classificatorio.
7.4. Nao haveré prorrogacdo do tempo de duracdo previsto para a aplicacdo da avaliagdo.

7.5. A avaliacdo presencial sera composta por 20 (vinte) questdes de multipla escolha, com
contetido de conhecimentos bésicos de informatica e raciocinio logico.

7.6. Serdo considerados aprovados nesta etapa os candidatos que obtiverem 50% de acertos
na avaliacao.

7.7. Todos os candidatos aprovados serdo classificados em grau decrescente de pontuacéo,
sendo os 60 (sessenta) primeiros selecionados para preenchimento das vagas existentes, 0s
demais compordo a classificacdo de Segunda Chamada, em caso de desisténcia ou
desclassificacdo no ato da Matricula, até o limite de 100% das vagas.

7.8. Como critério de desempate serad considerada a ordem de inscricdo do candidato.
8. DA MATRICULA:

8.1. A matricula dos candidatos selecionados ocorrera no formato presencial no periodo de
16/10/2023 a 18/10/2023.

Semana e Horario Endereco Telefone

Centro Especializado de

Segunda a quarta-feira — 08 as 12 Informética (CEI) (92) 98197-5049

/13h as 17h

Avenida Darcy Vargas, 288 — (WhatsApp)

Horério M :
(Horério Manaus) Bairro: Chapada.
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8.2. No ato da matricula o candidato selecionado devera portar a documentacdo sinalizada
abaixo:

8.2.1. RG ou CNH e CPF (Original e copia);

8.2.2. Comprovante de residéncia atualizado (Original e cépia);

8.2.3. Comprovante de Escolaridade do Ensino Médio completo (Original e cépia);

8.3. Os candidatos aprovados deverdo matricular-se no horéario escolhido no ato da inscricao.

8.4. Perdera o direito a classificacdo obtida no curso e, consequentemente, a vaga, 0
candidato que ndao comparecer no periodo estipulado ou que ndo apresentar, no ato da
matricula, toda a documentacdo exigida nos itens 8.2.1 a 8.2.3, de modo que o aprovado sera
automaticamente substituido por outro candidato obedecendo a ordem de classificagdo e ao
numero de vagas oferecidas, sendo neste caso considerado como Segunda Chamada.

9. DISPOSICOES FINAIS

9.1. Os candidatos que nao entregarem a documentacdo dentro do periodo correspondente,
estardo automaticamente desclassificados deste certame.

9.2. Os candidatos aprovados no processo de selecdo estardo submetidos as disposicdes
disciplinares do Senac Amazonas.

9.3. Os casos omissos serao resolvidos pela Comissao de Selecéo.

Manaus, 12 de setembro de 2023.

Silvana Maria Ferreira de Carvalho
Diretora Regional do Senac Amazonas
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ANEXO |

UNIDADES CURRICULARES DO CURSO PROGRAMA DESENVOLVEDOR
FULL STACK

I - DESENVOLVIMENTO WEB - BACK END - 96 HORAS
Unidade Curricular: Implantar processos de codificagdo de aplicativos web.

Indicadores

1. Seleciona a metodologia de codificacdo, as melhores préaticas e a linguagem de programacéo,
conforme suas funcionalidades e caracteristicas.

2. Elabora cddigo, conforme as funcionalidades e caracteristicas do aplicativo computacional para
web.

3. Realiza a depuracdo do cddigo desenvolvido para web, conforme a identificacdo de erros na
programacao.

Elementos da Competéncia

Conhecimentos

1. Modelagem de banco de dados para aplicacdes web: utilizacdo das estruturas conceitual, l6gica e
fisica.

2. Modelo entidade e relacionamento: tabelas, viséo, atributos, indices, chave candidata, chave
priméria e estrangeira, relacionamentos e integridade referencial.

3. Estrutura de dados: pilhas e filas, listas e arvores, ordenagdo, pesquisa de dados e recursividade. 4.
Linguagem SQL.: utilizacdo de comandos para consulta, alteracdo, inclusdo, exclusdo, ordenacdo e
filtros de registros em tabelas Unicas ou relacionadas.

5. Interface de desenvolvimento: ferramentas, bibliotecas e ambientes de programacéo (IDE).

6. Anélise de sistemas: fundamentos, requisitos, diagrama de caso de uso e classe.

7. Desenvolvimento de aplicacdo web: caracteristicas da linguagem escolhida, comandos e funcdes,
orientacdo a objetos e tratamentos de erros ou excecoes.

8. Teste e versionamento da aplicacdo web: controle de qualidade do software, validacdo de testes
unitarios, funcionais, de usabilidade, integridade e manutencdo, realizando o controle de novas versdes
por meio de ferramentas de SVN ou base de repositorio.

Habilidades

1. Organizar o ambiente de trabalho.

2. Utilizar termos técnicos nas rotinas de trabalho.
3. Comunicar-se de maneira assertiva.

4. Mediar conflitos nas situagdes de trabalho.

5. Elaborar documentos técnicos.

Atitudes/Valores
1. Zelo na apresentacédo pessoal e postura profissional
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2. Cordialidade no trato com as pessoas.

3. Sigilo no tratamento de dados e informacdes.

4. Colaboragéo no desenvolvimento do trabalho em equipe.
5. Proatividade no desenvolvimento de projetos web.

DESENVOLVIMENTO WEB - FRONT END - 108 HORAS
Unidade Curricular: Desenvolver imagens em aplicagdes web com Photoshop.

Indicadores
1. Planeja o layout de um website, conforme os fundamentos da arquitetura da informacéo.
2. Trata imagens para publicacéo, de acordo com as especificaces do projeto.

Conhecimentos

1. Modo de cores: RGB versus CMYK, LAB, seletor de cores e codificacdo hexadecimal.

2. Adobe Bridge: tipos e formatos de imagem.

3. Interface do Photoshop: menus, barras e painéis.

4. Ferramentas de selecdo e camadas: selecdo e recorte, estilo de camadas.

5. Layouts para web: tipos, formatos de arquivo, exportacdo de imagens, textos e formas, pranchetas
e fatias.

6. Arquitetura da informacéo: briefing, wireframe, mockup e brainstorming.

7. Identidade visual: cores, formas, diagramacao e tipografia.

8. Ajustes nas imagens: luminosidade, cor, niveis e filtros.

9. Ferramentas de pintura: tipos e retoque.

10. Animagdes: quadros-chave, interpolacao, linha do tempo.

11. Camada de ajuste e mascara: estilos de camadas.

12. Finalizacdo: exportacdo de codigos HTML/CSS, navegadores (testes nos arquivos exportados).

Habilidades

1. Utilizar termos técnicos nas rotinas de trabalho.
2. Tratar imagens.

3. Operar software de edi¢do de imagens.

Atitudes/Valores

1. Colaboracédo no desenvolvimento do trabalho em equipe.

2. Responsabilidade no cumprimento de normas e direitos autorais.
3. Zelo nos padrdes de usabilidade e acessibilidade web.

Unidade Curricular: Codificar interface de websites utilizando linguagem de marcagdo com
aplicacéo de estilos.

Indicadores
1. Elabora layout para websites, conforme propostas graficas de comunicagéo definidas no projeto.
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2. Analisa a usabilidade e a acessibilidade da interface do website em desktop, conforme as normas e
exigéncias do mercado.

Conhecimentos

. Imagens vetoriais e bitmap: formatos e aplicagdes.

. Caracteristicas funcionais do projeto de website: usabilidade, acessibilidade e ergonomia.
. Wireframes: Conceito, estrutura e desenvolvimento.

. Prototipagem: Conceito, formatos e criagao.

. Design responsivo: conceitos e aplicacdes.

. Estrutura semantica: linguagens de marcacédo de conteudo e estilo para Web.

. Paginas Interativas: aplicacdo e modificacdo de comportamentos.

. Desenvolvimento do website: codificacdo, testes, validagéo e correcéo.

. Web standards: boas praticas e padrdes recomendados pelo World Wide Web Consortium (W3C).
10. Projeto de website: principais caracteristicas e padrdes.

O© 00O ~NOoO O b WN -

Habilidades

1. Integrar linguagens de estilo e marcacéo de conteudo.
2. Organizar contetdo visual e textual para Web.

3. ldentificar e corrigir erros de Codificaco.

Atitudes/Valores

1. Respeito aos direitos de propriedade intelectual.

2. Inovacdo e criatividade nos processos de trabalho.

3. Sigilo no tratamento de dados e informacGes

4. Comprometimento com padrdes de usabilidade e acessibilidade na web.

Unidade Curricular: Desenvolver recursos de interatividade no conteddo web com JavaScript.

Indicadores

1. Codifica aplicaces web, de acordo com variaveis, estrutura de deciséo, repeticdo e funcdes.

2. Testa e valida interatividade em uma aplicacdo web com JavaScript, de acordo com o objetivo do
projeto.

Conhecimentos

1. Logica da programagdo para web: pensamento l6gico; principios dos fluxos e do uso de variaveis.
2. Linguagem JavaScript: aplicabilidade, interatividade, mercado, estrutura, padrées ECMA e sintaxe.
3. Declaragdo e operag@es: variveis e arrays (join, pop, push, toString, concat).

4. Ldgica de programacéo voltada para JavaScript: operadores, estruturas de escolha e de repeticéo.
5. Estruturas basicas em JavaScript: tipos, entrada, processamento e saida de dados.

6. JavaScript: controle de fluxo, métodos, objetos e eventos.

7. Validacédo: formularios em HTML e requisiges sincronas/assincronas.

8. Funcdes em JavaScript: do usuario (personalizadas), com e sem pardmetros; de manipulag&o.
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(DOM).
Habilidades

1. ldentificar falhas na codificacdo da pagina em diferentes navegadores.

Atitudes/Valores

1. Sigilo no tratamento de dados e informacdes.

2. Atengdo aos padrdes de usabilidade e acessibilidade web.

3. Iniciativa na resolucédo de problemas computacionais na area de programagcao.
4. Atitude propositiva na estruturacéo de projetos web.

“Projeto Integrador”

O projeto integrador sera desenvolvido como estratégia pedagdgica para o incremento do processo de
ensino e aprendizagem no decorrer das unidades curriculares. A proposta consiste em proporcionar
aos alunos a experiéncia de desenvolver e implementar aplicativos computacionais web.
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